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A PESQUISA EM EDUCAÇÃO 

MATEMÁTICA 

Pesquisar  buscar compreensões e 

interpretações significativas do ponto de vista 

da interrogação formulada.. 

 

Pesquisar em Educação Matemática  

envolve preocupações com o compreender a 

Matemática, com o fazer Matemática, com as 

interpretações elaboradas sobre os significados 

sociais, culturais e históricos da Matemática, 

além da preocupação com a ação político-

pedagógica e cognitiva. 



Pesquisas no percurso profissional em 
Curso de Licenciatura em Matemática e 

Programas de Pós-Graduação 

 

 Linhas de pesquisa: 

• Educação Matemática 

• Práticas Educativas no Ensino de Ciências e 
Matemática. 

• Políticas Públicas na Educação.   

 

 



Frentes de Pesquisa e as TDIC: 

• Pesquisa de Iniciação Científica  

• Trabalhos de Conclusão de Curso 

• Dissertações de Mestrado  

 



Abrangência 

 

• Possibilidades práticas em ambiente digital 

para o Ensino Fundamental e Médio. 

• Formação Inicial e Continuada de 

Professores de Matemática 

• Softwares gratuitos, Ambientes Virtuais de 

Aprendizagem e Jogos Digitais 

• Objetos de Aprendizagem 

• Valorização da argumentação matemática e 

resultados de pesquisas desenvolvidas. 



 

As questões das pesquisas de Mestrados 

Acadêmicos e Profissionais em Educação 

e Educação Matemática voltam-se para: 

 

• Epistemologia 

• Psicologia 

• Ensino 

• Processos de ensino e de aprendizagem 

• TDIC  no ensino 

 

 

 

 



• Metodologia predominante 

Pesquisa qualitativa 

Pesquisa ação 

Pesquisa intervenção 

 

• Processos de coleta, organização e 

análise de dados 

Entrevistas, questionários, sessões filmadas, 

experimentos de ensino, coleta de dados em 

documentos, diários de bordo, intervenção 

em sala de aula. 

 

 



Possibilidades práticas em ambiente 

digital para a Educação Básica 

• Tecnologias Digitais da Informação e 

Comunicação, softwares, aplicativos e objetos 

de aprendizagem; 

•  Trabalho exploratório desenvolvido no contexto 

escolar, principalmente nos níveis Fundamental e 

Médio; 

•  O Lúdico e a Educação Matemática nos anos 

iniciais do Ensino Fundamental; 

 



Ambientes para o ensino de matemática 

• Esses ambientes permitem produzir 

conhecimentos, desenvolver habilidades 

como: resolução de problemas, leitura, 

imaginação, criatividade, pensamento 

aritmético, algébrico e geométrico. 

 

 

 





A formação Inicial e Continuada de 

professores, o ensino de matemática e 

as TDIC  

• A formação de professores que promova a 

inovação da prática pedagógica, criatividade, a 

utilização de diferentes materiais e recursos,  

que possibilitem a representação, o registro, a 

visualização e a comunicação. 

  



• Borba e Villarreal (2005), destacam a visualização como 

algo privilegiado pelo ambiente computacional, que é 

desprezado nos contextos de ensino de matemática. 

 

• Boavida (2005); Scheffer (2016b, 2017), destacam a 

investigação e análise da argumentação matemática. 

 

• Moretti (2002); Duval (2003) destacam a análise de 

representações. 

 

 

 



os recursos humanos são 

aqueles relacionados à pessoa, 

como ser humano, neles estão 

contidos a relação aluno-

professor e saberes necessários 

ao docente. tais  como: 

conteúdos específicos e 

abordagens pedagógicas, 

materiais concretos e a utilização 

de TIC, os quais, modificam 

expressivamente as formas de 

ensinar, de aprender, de 

manipular (em tela) e de 

comunicar. 

 

Barbosa e Bairral (2018)  



Gusatti, Malaggi e Teixeira 

(2019) 

O conceito de comunicação, 

torna-se uma expressão-motor da 

sociedade contemporânea, 

especialmente quando 

relacionada à sua percepção 

midiática.  

 

Os conceitos “estar em relação” e 

“ação de tornar comum” levam à 

compreensão de que, para que 

exista comunicação, necessita-se 

do fenômeno de contato entre os 

indivíduos comunicantes.  



Estudos desenvolvidos na escola: alguns 

exemplos 

•  Oficinas e Projetos de Extensão 

desenvolvidas nos Laboratórios de 

Informática e de Educação Matemática.  

• Inclusão digital de professores de 

matemática, momentos que proporcionam 

discussão e reflexão a respeito da prática 

pedagógica, utilizando Tecnologias Digitais de 

Informação e Comunicação.  

  



• Estudos desenvolvidos com software de 

matemática no Ensino Superior (Cursos 

de formação inicial e continuada) e na 

Educação Básica:           

                          

  

Software Wingeom; 

Software Régua e 

Compasso;  

Software GeoGebra; 

Software Fraction. 



Software KIG - Versão LINUX 



Construções geométricas com o triângulo Equilátero a partir 

do Software Régua e Compasso 



SuperLogo: Construção de figuras   

http://3.bp.blogspot.com/_RoKYc5VXsGQ/S6-gz3-xp7I/AAAAAAAAG0k/r39CJu4xX4g/s1600-h/3.jpg


GeoGebra: Atividades com o Tangram  



Alguns exemplos integrando dobraduras e geometria 

dinâmica 



KBruch: Trabalho com Frações  



Geoplano Virtual: Criação de figuras geométricas  



Oficinas desenvolvidas no Laboratório de Informática 

com Professores Programa Novos Talentos – Chapecó 

SC 



No ano de 2016, lançamos dois livros com o financiamento do 

Projeto Novos Talentos – CAPES: 

 

- O primeiro apresenta resultados de duas pesquisas desenvolvidas 

em nível de Iniciação Científica com exploração do Software 

GeoGebra, para discutir aspectos de Trigonometria e Geometria 

Analítica para o Ensino Médio. 

 

- O segundo livro envolveu a publicação das Oficinas realizadas 

com os professores no decorrer do desenvolvimento do Projeto 

Novos Talentos na região Oeste de Santa Catarina. 
 





ANO - TDIC  População Objeto de estudo Conceitos 

Matemáticos 

2011  

Soft.Wingeom 

Machado 

Licenciatura em 

Matemática 

Software como auxiliar ao 

processo de ensino e de 

aprendizagem 

Geometria 

Espacial 

     2012 

Soft. Régua e 

Compasso 

Ahmad 

Licenciatura em 

Matemática 

Atividades pedagógicas de 

matemática capazes de 

introduzir futuros professores 

Geometria 

Analítica 

    2012 

Soft. GeoGebra 

Aguirre 

Formação de 

Professores 

Contribuições do software 

GeoGebra 

Sistemas de 

duas equações. 

2012 

Objetos de 

Aprendizagem 

Lütchemeyer 

Alunos do 

Ensino Médio  

Construção de Objetos de 

Aprendizagem 

Noção e 

Logaritmos 

Quadro 1 – Um Panorama das pesquisas orientadas no período de 

2011 a 2018. 

Fonte: Dados da Autora 

 



 
ANO - TDIC  População Objeto de estudo Conceitos 

Matemáticos 

2013 

Calculadora 

HP 12C 

Fortunato 

Curso de Adm. 

de Empresas 

Trabalhar com o Emulador da 

Calculadora no Computador 

Sistemas de 

Amortização e 

Empréstimo 

2014 

Ferramentas 

de Realidade 

Aumentada 

Sotili 

Licenciat. em 

Matemática 

Investigar tecnologias que 

possibilitem trabalhar com 

Realidade Aumentada 

Secções Cônicas 

2017 

Jogos Digitais  

Silva  

6º. Ano do 

Ensino 

Fundamental 

Exploração de aspectos como 

atenção e memória correlacionadas 

à aprendizagem matemática 

Aplicações das 4 

operações 



ANO - TDIC  População Objeto de estudo Conceitos 

Matemáticos 

2017 

 

Atividades 

Virtuais 

Battisti  

Formação de 

Professores 

Atividades virtuais para 

ensinar Matemática, a partir do 

software matemáticos 

(GeoGebra e Sistemas do 1º. 

Grau) e site educativo (Racha 

Cuca) e jogos  

    Retomada de sistemas      

do 1º. Grau e quatro 

opeações 

2018 

Programa 

Google Earth. 

Deoti   

Escola do Campo 

6º. Ano Ensino 

Fundamental 

Aproximações entre 

Etnomatemática e o Ensino 

de Geometria na Escola do 

Campo em Interação com 

TIC. 

   Área de figuras           

irregulares 

2018  

Frações com 

TIC e 

Materiais 

Manipulativos 

Simoni  

  

6º.Ano Ensino 

Fundamental 

Análise de Erros quanto ao 

estudo de frações 

     Estudo de Frações 



Atividade com o Software Régua e Compasso 

Pesquisa de Ahmad (2012) 

Atividade com Wingeom. 

Pesquisa de Machado 

(2012) 

 

 

  

 



Objeto de Aprendizagem: 

 Vídeo que apresenta conceitos de Logaritmos. 

Pesquisa de Lütchemeyer (2012). 

Logaritmos como potência de dez:

Comprove o que você leu utilizando a
calculadora científica e determine os
valores indicados de forma a encontrar os
resultados informados:

   



Aplicativo FLARAS e os conceitos relativos às cônicas com a 

utilização da Realidade Aumentada.  

Pesquisa de Sotili (2014). 

 

 As Oficinas: 

- Utilizar a ferramenta R.A. para reconhecer uma hipérbole a partir 

da secção de um cone e seus pontos característicos; 

- Construir os gráficos das cônicas e identificar os pontos 

principais;  

-  Resolver problemas aplicando as suas fórmulas. 

 

  

  



O jogo Space Race traz um cenário que desperta imaginação, é 

uma corrida espacial que pode envolver a disputa de até quatro 

jogadores, que resolvem cálculos para vencer a corrida. 

Pesquisa de Silva (2017). 
 

  

  

 



Construção do cubo com aresta de 2cm, software 

GeoGebra 

Pesquisa de Battisti (2017). 
 

 

Jogo Math Butterfly 

 Revisar as propriedades das operações com 

frações;  



Noção de frações com materiais manipulativos. 

Separação por cores  do conjunto de maior número bolinhas 

Trabalho de Simoni (2018) .    

  

  

  

 

Apagar as partes com clique direito” na tela  

do software JFractionLab 1 



Ferramentas do Google Earth 

Trabalho de Deoti (2018). 

A figura foi dividida em  

triângulos, com as informações, 

e com o uso da fórmula de 

Heron calculou-se a área total 

do terreno irregular. 



Os trabalhos apresentados envolveram 

atividades com TDIC e Educação Matemática, 

em pesquisas realizadas com estudantes da 

Educação Básica, Acadêmicos do Curso de 

Matemática e Professores de Matemática em 

formação inicial e continuada. São pesquisas 

qualitativas empíricas e em sua maioria 

apresentam possibilidades de aplicações 

práticas com TDIC e diferentes materiais que 

tornam possível a aprendizagem e a interação 

pela comunicação. 



Exploração do tema Frações com TDIC 

Um estudo a respeito de pesquisas brasileiras sobre 

o tema números racionais-frações na interação 

exploratória com TDIC bem como suas aplicações. 

 

As 12 (doze) pesquisas levantadas no portal da 

CAPES para o período de 2013 a 2018, contemplam 

aplicações de software educacional como o 

FRACTRON; o GeoGebra; o Portal interativo PhET;  

jogos de baralhos eletrônicos e sequência didática 

eletrônica. 



Estudos desenvolvidos em programas brasileiros, 

com amostra composta de estudantes ou 

professores da Educação Básica, testando e 

apresentando propostas exploratórias para o tema.  

 

 

Em sua maioria apresentam atividades práticas de 

aplicação de frações, operações, representação, 

frações equivalentes, noção, sequência didática 

com a utilização de TIC para auxiliar na 

recuperação da aprendizagem e discussão de 

erros.  



 A Iniciação Científica que é financiada 

pela UFFS, CNPq e FAPESC aqui 

exemplificada, volta-se à exploração: 

• Softwares Gratuitos de Matemática, 

argumentação matemática veiculada em 

trabalho nestes ambientes.  

• Aplicabilidade dos Softwares em sala de aula 

•Criação e desenvolvimento de Objetos Virtuais 

de Aprendizagem 



Wingeom: Teorema de Pitágoras 



Wingeom: Construção de figuras 



GraphEquation:  Estudo de retas  



Trigonometria: Explorar e representar 

graficamente a função seno, cosseno e 

tangente  





 Os Trabalhos de Conclusão de Curso estudos 

voltados à importância e utilização das TDIC no ensino de 

matemática  

 Contemplam a valorização de aspectos lúdicos 

apresentados por jogos digitais, da análise da 

argumentação no processo de ensino e de aprendizagem 

da matemática, investigação de propostas para trabalhar 

em ambientes virtuais. 

 



• Um estudo da utilização do Software Winplot na 
investigação do tema funções exponenciais e 
logarítmicas  

 

• Jogos Educativos Computadorizados de 
Matemática Aplicados ao Ensino de Geometria na 
Escola Básica 

 

• A exploração de jogos on line na formação de 
professores de Matemática  

 

• O processo de ensino e de aprendizagem da 
matemática com o auxílio de Objetos de 
Aprendizagem 

 

 



Jogo: Daqui pra lá, de lá pra cá  

Aplicabilidade do jogo: Orientação espacial, 

conceito de ângulos, lateralidade  

Jogo: Daqui pra lá, de lá pra cá  

Aplicabilidade do jogo: Orientação espacial, 

conceito de ângulos, lateralidade  



Jogo: Winarc – Labirinto: Raciocínio lógico-matemático, 

atenção, orientação espacial, memorização   



WINARC – TRÍADES: "tríade" - três cartas que tenham a 

seguinte propriedade: cada atributo, 

ou é constante ou mostra seus três valores, por exemplo, as 

cartas de uma tríade deverão ter a 

mesma cor ou as três cores diferentes 



Calculadora Quebrada: Fixar as operações básicas 

de matemática, estimula o raciocínio lógico, a atenção 

e praticar cálculo mental. 



 No ano de 2017, lançamos a reedição do livro: 

Tecnologias Digitais e Representação 

Matemática de Movimentos Corporais 

produzido a partir da Tese de Doutorado 

 

O livro que apresenta uma discussão teórica a 

respeito da argumentação matemática, fundindo 

a oralidade e a escrita com  cenas vivenciadas 

por estudantes  com  tecnologias como sensores 

acoplados a calculadoras gráficas e 

computadores na interpretação de gráficos de 

movimentos corporais. 



 



  

 No ano de 2018, organizamos o livro: Tecnologias da 

Informação e Comunicação na Educação  Matemática: 

articulação entre pesquisas, objetos de aprendizagem e 

representações produzido a partir de pesquisa financiada 

pela FAPESC. 

 

Este livro contempla  resultados de pesquisas acadêmicas 

desenvolvidas em  universidades brasileiras, promovendo 

uma reflexão teórico-prática com o olhar voltado para o 

processo de ensino e de aprendizagem  com mídias digitais, 

considerando as representações, a visualização e a 

argumentação subjacentes ao processo de construção de 

conceitos matemáticos. 





Considerações Finais 

 

  

Os resultados evidenciam que o envolvimento 

dos estudantes e professores com o meio 

digital é crescente, e que os processos de 

evocação e comunicação tornam as TDIC 

grandes aliadas da aprendizagem matemática. 



Obrigada! 

Nilce Fátima Scheffer 


